К концу учебного года студиец должен:
ЗНАТЬ:
1. Основные принципы работы с объектами: выбор, копирование, вставка, перенос.
2. Этапы и методы создания презентаций.
3. Виды компьютерной графики, средства создания и обработки изображений; форматы файлов растровой графики.
4. Принцип работы графических редакторов на примере Adobe Photoshop.
5. Графические возможности и пути их использования.

6. Понятие интерьера и его основные качества, исторические стили в архитектуре и искусстве. 

7. Возможности компьютера в сфере технологий дизайна интерьера.

8. Основы компьютерной верстки, издательские системы.

УМЕТЬ:

1. Работать с файлами, окнами; с графическими объектами и контекстным меню.

2. Вставлять в документ текст, диаграммы, рисунки.

3. Создавать презентации на основе шаблонов и собственные.

4. Различать виды компьютерной графики.

5. Работать с графическими редакторами (Paint, Adobe Photoshop).
6. Пользоваться издательской системой PageMaker.
