Утверждаю:                               Согласовано:                                                Рассмотрено на

Директор школы                      Зам. директора по УВР                                заседании МО

____________________            _____________________                            Протокол №____________

«___»_________20__г.           «___»__________20__г.                            от «___»_________20__г.
Календарно-тематическое планирование

уроков информатики и ИКТ. 
Классы:       5 - 6
Учитель:   Ивонтьева Ю. А.
Количество часов:   всего:   по 34
                            в неделю:   1
Плановые контрольные работы     5,
                                     зачеты     3
Планирование составлено на основе «Обязательного минимума

                   содержания образования по курсу информатики»                                                                                 

Учебники: Босова Л. Л. Информатика 5 кл. – М.:БИНОМ,
                Лаборатория знаний, 2006                
                 Босова Л. Л. Информатика 6 кл. – М.: БИНОМ, 
                Лаборатория знаний, 2007                
Дополнительная литература: 

1. Информатика.5, 6 кл. Учебник./ А. В. Горячев и др. – М.,2002 г.

2. Иванова И. А. Информатика. 5, 6 классы. Практикум. – Саратов:
    Лицей, 2004 г.

3. Босова Л. Л. Методические рекомендации по курсу информатики. 
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1. Пояснительная записка

Настоящая программа составлена  с учетом «Обязательного минимума содержания образования по информатике». Изучение курса предполагает наличие компьютерного класса и практическую работу на компьютере. 

Программа рассчитана по 34 учебных часа в каждом классе и включает четыре основных модуля: теоретическая информатика, средства информатизации, информационные технологии, социальная информатика.

При этом цели обучения информатике и информационным технологиям в 5 – 6 классах определены следующим образом:

- формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;
- пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

- развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

Школьники получают представление о сущности информационных процессов, рассматривают примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, природе и технике, учатся классифицировать информацию, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.
Развиваются умения строить логические, табличные, графические модели, решаются нестандартные задачи.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК, программных средствах.

Обучение сопровождается практикой работы на ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи программы:

- дать представление о понятии информации, работе с ней;

- научить пользоваться ОС Windows;

- показать основные приемы работы с файлами, папками; 

- научить с помощью графического редактора создавать и сохранять рисунки;

- сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

В 5-6 классах осуществляется параллельный подход к изучению учебного материала: в первой части урока идет изучение теоретического материала, а во второй – рассмотрение некоторых сведений по работе на компьютере и освоение практических навыков (на основе текстового редактора Word, графического редактора Paint и редактора презентаций PowerPoint).

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного и письменного опроса. Периодически знания по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями (с выполнением на компьютере). 

 На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности и личной гигиены.
2. Тематический план

5 класс

	№ п/п


	Наименование 

разделов тем
	Кол-во часов по разделу
	Количество часов по теме
	Планируемый результат обучения
	Форма проведения урока
	Ликвидация пробелов знаний
	Дата проведения урока

	
	
	
	Теория
	Практика
	Контроль
	
	
	
	

	1
	Знакомство с компьютером
	8
	
	
	
	Учащиеся должны:

- уметь определять устройства компьюте ра, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

- запускать программы из меню Пуск;

- уметь изменять разме ры и перемещать окна, реагировать на диало говые окна;

- вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши.
	
	
	

	1.1
	Информация – компьютер - информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слова
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	1.2
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слова
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	1.3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.

Знакомство с клавиатурой.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. Клавиатурный тренажер.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	1.5
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	1.6
	Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши.

Освоение мыши.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.7
	Главное меню. Запуск программ.

Запуск программ. Основные элементы окна программы.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.8
	Управление компьютером с помощью меню.

Управление компьютером с помощью меню.
	
	
	
	1
	
	Конт.работа
	
	

	2
	Информация и формы представления информации
	8
	
	
	
	Учащиеся должны:

- понимать и пра вильно применять на бытовом уровне понятия «информа ция», «информацион ный объект»;

- уметь различать виды информации;

- уметь приводить примеры информа ционных носителей;

- иметь представление о способах коди рования информации;

-уметь кодировать и декодировать прос тейшее сообщение.
	
	
	

	2.1
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти)
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.2
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.3
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.4
	Кодирование информации.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.5
	Формы представления информации. Метод координат.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.6
	Текст как форма представления информации. Логическая игра.
	
	0,5
	0,5
	
	
	Лекция

Прак.работа
	
	

	2.7
	Табличная форма представления информации. Игра «Морской бой»
	
	0,5
	0,5
	
	
	Лекция

Прак.работа
	
	

	2.8
	Наглядные формы представления информации.
	
	
	
	1
	
	Зачетн.раб.
	
	

	3
	Текстовый редактор
	7
	
	
	
	Учащиеся должны:

- уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

- уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор.


	
	
	

	3.1
	Обработка информации. 

Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.2
	Обработка текстовой информации.

Ввод текста.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.3
	Обработка текстовой информации.

Редактирование текста.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.4
	Редактирование текста. Работа с фрагментами.

Редактирование текста.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.5
	Редактирование текста. Поиск информации.

Редактирование текста.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.6
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	3.7
	Форматирование – изменение формы представления информации.

Форматирование текста.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	4
	Графический редактор
	4
	
	
	
	Учащиеся должны:

- уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

- уметь работать с фрагментами изображений;

- выполнять ввод текста и его форматирование.
	
	
	

	4.1
	Компьютерная графика.

Знакомство с инструментами рисования графического редактора.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	4.2
	Инструменты графического редактора.

Знакомство с инструментами рисования графического редактора
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	4.3
	Обработка графической информации.

Раскраска.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	4.4
	Обработка текстовой и графической информации.

Пригласительный билет. Создание комбинированных документов.
	
	
	
	1
	
	Зачетн.раб.
	
	

	5
	Алгоритм
	6
	
	
	
	Учащиеся должны:

- знать, как преобразовывается информация;

- уметь разработать план своих действий и уметь его записывать;

- иметь представление о способах создания движущихся объектов.
	
	
	

	5.1
	Преобразование информации по заданным правилам.

Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	5.2
	Преобразование информации путем рассуждений.

Работа с фрагментами.
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	5.3
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик»
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	5.4
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа»
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	5.5
	Создание движущихся изображений. 

Анимация (начало)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	5.6
	Создание движущихся изображений. 

Анимация (завершение)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	
	Резерв учебного времени
	1
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	Итого:
	34
	14
	17
	3
	
	
	
	


3. Тематический план

6 класс.
	№ п/п


	Наименование 

разделов тем
	Кол-во часов по разделу
	Количество часов по теме
	Планируемый результат обучения
	Форма проведения урока
	Ликвидация пробелов знаний
	Дата проведения урока

	
	
	
	Теория
	Практика
	Контроль
	
	
	
	

	1
	Компьютер и информация.
	8
	
	
	
	Учащиеся должны:

- уметь определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

- иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

- уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

- уметь определять назначение файла по его расширению;

- выполнять основные операции с файлами.
	
	
	

	1.1
	Компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слова
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	1.2
	Файлы и папки.

Пр. раб №1
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.3
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления.

Пр. раб №2 (задание 1)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.4
	Двоичное кодирование числовой информации.

Пр. раб №2 (задание 2)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления

Работа с приложением Калькулятор.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	1.6
	Тексты в памяти компьютера.

Пр. раб №3 (задание 1)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.7
	Кодирование текстовой информации.

Пр. раб №3 (задание 2)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	1.8
	Создание документов в текстовом процессоре Word. 

Пр. раб №1-3
	
	
	
	1
	
	Зачетн.раб.
	
	

	2
	Человек и информация.
	16
	
	
	
	Учащиеся должны: 

- понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

- приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
- уметь пользоваться стандартным графи ческим интерфейсом компьютера;

-уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

- уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков.
	
	
	

	2.1
	Растровое кодирование графической информации.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.2
	Векторное кодирование графической информации.

Пр. раб №4
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.3
	Единицы измерения информации

Пр. раб №5
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.4
	Информация и знания.

Пр. раб №6 (задания 1, 2)
	
	
	
	1
	
	Конт.работа
	
	

	2.5
	Чувственное познание окружающего мира.

Пр. раб №6 (задания 3, 4)
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.6
	Понятие как форма мышления.

Пр. раб №7
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.7
	Как образуются понятия.

Пр. раб №8 (задания 1, 2)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.8
	Структурирование и визуализация информации.

Пр. раб №4-8
	
	
	
	1
	
	Конт.работа
	
	

	2.9
	Содержание и объем понятия.

Пр. раб №8 (задание 3)
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.10
	Отношения тождества, пересечения и подчинения.

Пр. раб №8 (задания 4, 5)
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.11
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности.

Пр. раб №9 (задания 1, 2)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.12
	Определение понятия.

Пр. раб №9 (задания 3-6)
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	2.13
	Классификация.

Пр. раб №9 (задания 7-8)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.14
	Суждение как форма мышления.

Пр. раб №10 (задания 1, 2)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.15
	Умозаключение.

Пр. раб №10 (задания 3,4)
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	2.16
	Пр. раб №11
	
	
	
	1
	
	Конт.работа
	
	

	3
	Алгоритмы и исполнители.
	9
	
	
	
	Учащиеся должны: 

- уметь приводить примеры алгоритмов, различать виды алгоритмов;

 - перечислять свойства алгоритмов;

- уметь составлять блок-схемы.
	
	
	

	3.1
	Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	3.2
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов.

Пр. раб №8, 9
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.3
	Линейные алгоритмы. 
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	3.4
	Линейные алгоритмы. 

Пр. раб №12
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.5
	Алгоритмы с ветвлениями.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	3.6
	Алгоритмы с ветвлениями.

Пр. раб №13
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.7
	Циклические алгоритмы.
	
	1
	
	
	
	Лекция
	
	

	3.8
	Циклические алгоритмы.

Пр. раб №14
	
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	3.9
	Систематизация информации.

Пр. раб №15
	
	
	
	1
	
	Конт.работа
	
	

	
	Резерв учебного времени.
	1
	
	1
	
	
	Прак.работа
	
	

	Итого:
	34
	12
	17
	5
	
	
	
	


