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Календарно - тематическое планирование

уроков информатики и ИКТ
Классы:       10-11
Учитель:   Куканова Ю. А.

Количество часов:   всего:   по 35
                            в неделю:   1
Планирование составлено на основе стандарта полного общего образования  по курсу «Информатика и ИКТ» на базовом уровне                                                                               
Учебники: Угринович Н.Д.. Информатика и ИКТ. 10 класс –  

                   М.:БИНОМ, Лаборатория знаний, 2008
                   Угринович Н.Д.. Информатика и ИКТ. 11 класс –
                   М.:БИНОМ, Лаборатория знаний, 2008

Дополнительные источники: 

1. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и ИКТ. Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2008.
2. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей.
3. Linux-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.
4. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

1. Тематический план 
10 класс
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Дата

	Теория
	Практика
	
	

	1. Введение. Информация и информационные процессы.
	3
	

	
	
	

	
	
	

	Информационные технологии

	2. Кодирование и обработка текстовой информации.
	5


	

	2.1 Кодирование текстовой информации
	Практическая работа 1.1. Кодировки русских букв   
	
	

	2.2. Создание документов в текстовых редакторах  
	
	
	

	2.3. Форматирование документов в текстовых редакторах 
	Практическая работа 1.2. Создание и форматирование документа   
	
	

	2.4. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов 
	Практическая работа 1.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика      
	
	

	2.5. Системы оптического распознавания документов  
	Практическая работа 1.4. Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа    
	
	

	3. Кодирование и обработка графической информации.
	3


	

	3.1.  Кодирование графической информации  
	Практическая работа 1.5. Кодирование графической информации   
	
	

	3.2. Растровая графика     
	Практическая работа 1.6. Растровая графика   
	
	

	3.3. Векторная графика        
	Практическая работа 1.7. Трехмерная векторная графика   
	
	

	4. Кодирование звуковой информации.
	1


	

	
	Практическая работа 1.10. Создание и редактирование оцифрованного звука    
	
	

	5. Компьютерные презентации
	2


	

	
	Практическая работа 1.11. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»   
	
	

	
	Практическая работа 1.12. Разработка презентации «История развития ВТ»
	
	

	6. Кодирование и обработка числовой информации
	3
	

	6.1 Представление числовой информации с помощью систем счисления  
	Практическая работа 1.13. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора      
	
	

	6.2. Электронные таблицы   
	Практическая работа 1.14. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах    
	
	

	6.3. Построение диаграмм и графиков
	Практическая работа 1.15. Построение диаграмм различных типов
	
	

	Коммуникационные технологии

	Локальные компьютерные сети  

	Практическая работа 2.1. Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети     
	16
	

	Глобальная компьютерная сеть Интернет. 
	
	
	

	Подключение к Интернету      
	Практическая работа 2.2. Создание подключения к Интернету
	
	

	Всемирная паутина      
	Практическая работа 2.3. Подключения к Интернету и определение IP-адреса 
	
	

	
	Практическая работа 2.4. Настройка браузера 
	
	

	Электронная почта     
	Практическая работа 2.5. Работа с электронной почтой
	
	

	Общение в Интернете в реальном времени.      
	Практическая работа 2.6. Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях   
	
	

	Файловые архивы
	Практическая работа 2.7. Работа с файловыми архивами
	
	

	Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете.  
	
	
	

	Геоинформационные системы в Интернете.   
	Практическая работа 2.8. Геоинформационные системы в Интернете     
	
	

	Поиск информации в Интернете
	Практическая работа 2.9. Поиск в Интернете  
	
	

	Электронная коммерция в Интернете.      
	Практическая работа 2.10. Заказ в Интернет-магазине  
	
	

	Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете
	
	
	

	Основы языка разметки гипертекста.   
	
	
	

	
	Практическая работа 2.11. Разработка сайта с использованием Web-редактора
	
	

	
	Практическая работа 2.11. Разработка сайта с использованием Web-редактора (продолжение)
	
	

	Резерв
	2
	

	
	
	

	Итого:

	17
	18
	35
	


Итоги изучения тем

Тема 1. Информация. Информационные процессы.
Учащиеся должны знать: 
- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации, какие бывают языки

- какие информационные процессы происходят в природе, технике и обществе

Учащиеся должны уметь:

- оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

Тема 2. Кодирование и обработка текстовой информации
Учащиеся должны знать:
 - понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 
- основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий.

Учащиеся должны уметь:

- иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

- создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

Тема 3. Кодирование и обработка графической информации
Учащиеся должны знать: 

- способы представления изображений в памяти компьютера: понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;

- какие существуют области применения компьютерной графики;

- назначение графических редакторов;

- назначение основных компонентов среды графического редактора: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ластика и пр. 
- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

Учащиеся должны уметь:

- строить несложные изображения с помощью графических редакторов;

- работать с растровыми изображениями: создавать, редактировать

- работать с векторными изображениями.

Тема 4. Кодирование звуковой информации
Учащиеся должны знать: 

- дискретное (цифровое) представление звука
Учащиеся должны уметь:

- создавать и редактировать оцифрованный звук
Тема 5. Компьютерные презентации
Учащиеся должны знать: 

- что такое мультимедиа;

- принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;
- основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:

- создавать презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

- работать с интерактивными презентациями, включая создание гиперссылок
Тема 6. Кодирование и обработка числовой информации
Учащиеся должны знать: 

- основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
- какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
- основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
- графические возможности табличного процессора.
Учащиеся должны уметь:

- редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
- выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;

-работать с абсолютными и относительными ссылками
- получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
- создавать электронную таблицу для расчетов
- наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программы ЭТ
Тема 7. Коммуникационные технологии  

Учащиеся должны знать: 

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
- назначение  коммуникационных служб Интернета

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение

- что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- создать несложный web-сайт.
11 класс
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Дата

	Теория
	Практика
	
	

	1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	11
	

	1.1 История развития вычислительной техники
	Практическая работа 1.1. Виртуальные компьютерные музеи
	
	

	1.2 Архитектура персонального компьютера
	Практическая работа 1.2. Сведения об архитектуре компьютера
	
	

	1.3 Операционные системы. Основные характеристики
	Практическая работа 1.3. Сведения о логических разделах диска 
	
	

	1.4 ОС Windows
	Практическая работа 1.4. Значки и ярлыки на Рабочем столе 
	
	

	1.5 ОС Linux
	Практическая работа 1.5. Настройка графического интерфейса для ОС Linux 
	
	

	
	Практическая работа 1.6. Установка пакетов в ОС Linux
	
	

	1.6 Защита от несанкционированного доступа к информации с использованием паролей, биометрических систем защиты
	Практическая работа 1.7. Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи. 
	
	

	1.7 Физическая защита данных на дисках. Вредоносные и антивирусные программы
	Практическая работа 1.8. Защита от компьютерных вирусов 
	
	

	1.8 Сетевые черви и защита от них
	Практическая работа 1.9. Защита от сетевых червей 
	
	

	1.9 Троянские программы и защита от них
	Практическая работа 1.10. Защита от троянских программ 
	
	

	1.10 Хакерские утилиты и защита от них
	Практическая работа 1.11. Защита от хакерских атак 
	
	

	2. Моделирование и формализация.
	8
	

	2.1 Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании.
	
	
	

	2.2 Формы представления моделей
	Практическая работа 2.1. Формализация
	
	

	2.3 Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	
	

	2.4 Исследование интерактивных моделей на компьютере
	Практическая работа 2.2. Исследование физических моделей
	
	

	2.5 Исследование астрономических моделей
	
	
	

	2.6 Исследование алгебраических моделей
	Практическая работа 2.3. Исследование алгебраических моделей
	
	

	2.7 Исследование геометрических моделей.
	
	
	

	2.8 Исследование химических и биологических моделей
	
	
	

	3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД).
	8


	

	3.1 Табличные базы данных
	
	
	

	3.2 Системы управления базами данных. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты
	Практическая работа 3.1. Создание табличной БД
	
	

	3.3 Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных
	Практическая работа 3.2. Создание формы в табличной БД 
	
	

	3.4 Поиск записей в табличной БД с помощью фильтров и запросов
	Практическая работа 3.3. Поиск записей в табличной БД с помощью фильтров и запросов
	
	

	3.5 Сортировка записей в табличной БД
	Практическая работа 3.4. Сортировка записей в табличной БД
	
	

	3.6 Печать данных с помощью отчетов
	Практическая работа 3.5. Создание отчета в табличной БД 
	
	

	3.7 Иерархические БД
	
	
	

	3.8 Сетевые БД
	Практическая работа 3.6. Создание генеалогического древа семьи
	
	

	4. Информационное общество
	3


	

	4.1 Право в Интернете
	
	
	

	4.2 Этика в Интернете
	
	
	

	4.3 Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	
	
	

	 Повторение, подготовка к ЕГЭ
	5
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Итого:

	20
	15
	35
	


Итоги изучения тем

Тема 1.  Компьютер как средство автоматизации информационных процессов 

Учащиеся должны знать:

 - архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования
· какая информация требует защиты

· виды угроз для числовой информации

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое криптография

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения
- соединять устройства ПК
- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне
- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Тема 2. Моделирование и формализация 

Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы
Тема 3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)
Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД)

- какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое схема БД

- что такое целостность данных

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

Учащиеся должны уметь:

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки
- создавать отчеты и формы в БД

Тема 4. Информационное общество
Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности.
