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Календарно - тематическое планирование
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                            в неделю:   2
Планирование составлено на основе стандарта полного общего образования  по курсу «Информатика и ИКТ» 
Учебники: Угринович Н.Д.. Информатика и ИКТ. 10 класс –  

                   М.:БИНОМ, Лаборатория знаний, 2008
                   Угринович Н.Д.. Информатика и ИКТ. 11 класс –
                   М.:БИНОМ, Лаборатория знаний, 2008

Дополнительные источники: 

1. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и ИКТ. Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2008.
2. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей.
3. Linux-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.
4. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

1. Тематический план 
10 класс
	Тема
	Всего часов
	Дата

	Теория
	Практика
	
	

	1. Информационные процессы
	10
	

	Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение  и  использование информации.
	№ 1. Определение количества информации с использованием вероятностного и алфавитного подхода.
	
	

	Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы измерения количества информации.
	№ 2. Единицы измерения количества информации.
	
	

	Кодирование информации с помощью знаковых систем. Естественные и искусственные языки. Кодировки русского алфавита.
	№ 3. Кодирование и декодирование текста.
	
	

	Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления.
	№. 4. Запись чисел в различных системах счисления. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую.
	
	

	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	№ 5. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	
	

	2. Основы логики.
	16
	

	Формы мышления.
	
	
	

	Алгебра высказываний.
	
	
	

	Логические выражения и таблицы истинности. 
	№ 6. Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц).
	
	

	
	Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц). (2 ч.)
	
	

	Логические функции.
	
	
	

	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	
	
	

	
	№7. Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования. (2 ч.)
	
	

	Логические основы устройства компьютера.
	
	
	

	Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	
	
	

	
	№ 8. Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер). (2 ч.)
	
	

	
	Контрольная работа (2 ч.)
	
	

	3. Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации
	6


	

	Растровая и векторная графика. Форматы  графических файлов. 
	№ 9. Создание и редактирование растровых графических изображений.
	
	

	Создание изображений в векторном редакторе, входящем состав текстового редактора Writer. 
	№ 10. Создание и редактирование векторных рисунков.
	
	

	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.
	№ 11. Создание мультимедийных презентаций. Создание анимации.
	
	

	4. Технология создания и обработки текстовой информации
	10
	

	Правила набора текста. Создание и редактирование документов. 
	№ 12. Создание документа с помощью мастера. Создание документа на основе шаблона.
	
	

	Различные форматы текстовых файлов (документов).
	№ 13. Форматирование символов в документе. Форматирование абзацев в документе. 
Сохранение документов в файлах в различных текстовых форматах.
	
	

	Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Форматирование символов.
	№ 14. Вставка в документ формул. 
№ 15. Нумерованные и маркированные списки.
	
	

	Таблицы.       
	№ 16. Вставка и форматирование таблиц. 
	
	

	Гипертекст.
	№ 17. Создание гипертекста.
	
	

	5. Технология обработки числовой информации
	10
	

	Структура электронных таблиц. Типы и формат данных.
	№ 18. Ввод в таблицу чисел, текстов и формул. Оформление таблиц.
	
	

	Относительные и абсолютные ссылки.
	№ 19. Использование в формулах абсолютных, относительных и смешанных ссылок.
	
	

	Встроенные математические и логические функции.
	№ 20. Приближенное графическое решение уравнений.
	
	

	
	№ 21. Приближенное решение уравнений методом подбора параметра. (2 ч.)
	
	

	Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
	№ 22. Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и графиков).
	
	

	6. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	10
	

	Алгоритм и его формальное исполнение.
	
	
	

	Основные типы алгоритмических структур.
	
	
	

	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	№ 23. Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	
	

	Классы объектов. Объекты: свойства, методы, события.
	№ 24. Проект «Обычный калькулятор»
	
	

	Графический интерфейс и событийные процедуры.
	№25. Размещение на формах изображений и графических полей.
	
	

	Функции в языке программирования: математические, строковые.
	№ 26. Проект «Проверка знаний»
	
	

	7. Аппаратные и программные средства ИКТ
	8
	

	Архитектура компьютера. Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Шины периферийных устройств.
	№ 27. Тестирование параметров компьютера и сравнение его быстродействия с эталонными компьютерами.
	
	

	Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. 
	№ 28. Установка в BIOS Setup параметров, обеспечивающих безопасность системы.
	
	

	Оперативная память: тип, частота и информационная емкость.
	№ 29. Ознакомление с конфигурационными файлами и системным реестром операционной системы.
	
	

	Итого:

	33
	35
	68


Итоги изучения тем

Тема 1. Информационные процессы.
Учащиеся должны знать: 
- различные подходы к определению понятия «информация»;
- методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации;

- виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче;
- понятие систем счисления, правила выполнения арифметических действий.

Учащиеся должны уметь:

- оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

- распознавать информационные процессы в различных системах;

- кодировать и декодировать информацию;

- переводить целые числа из одной системы счисления в другую;

- производить арифметические действия в позиционных системах счисления.
Тема 2. Основы логики
Учащиеся должны знать:
 - понятие логических выражений, методы построения таблиц истинности для логических выражений;
- логические законы и правила преобразования логических выражений;

- логические основы устройства компьютера, базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.
Учащиеся должны уметь:

- строить таблицы истинности логических функций и выражений;
- преобразовать логические выражения с использованием логических законов и правил преобразования;

- строить логические схемы основных устройств компьютера (сумматор, триггер).
Тема 3. Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации
Учащиеся должны знать: 

- способы представления изображений в памяти компьютера;
- форматы  графических файлов;
- назначение графических редакторов;
- представление изображения; цветовые модели;
- различие растровой и векторной графики;
- что такое мультимедиа, использование данных технологий в компьютерной презентации.
Учащиеся должны уметь:

- создавать и редактировать растровые графические изображения;
- создавать и редактировать векторные рисунки;

- создавать мультимедийные презентации, создавать анимации.

Тема 4. Технология создания и обработки текстовой информации
Учащиеся должны знать: 

- правила набора текста, создания и редактирования документов;
- различные форматы текстовых файлов (документов);

- правила работы с гипертекстом.
Учащиеся должны уметь:

- создавать документ с помощью мастера и на основе шаблона;
- форматировать символы в документе, абзацы; 
- сохранять документы в файлах в различных текстовых форматах;
- работать с формулами, использовать списки;

- работать с таблицами, гипертекстом.
Тема 5. Технология обработки числовой информации
Учащиеся должны знать: 

- структуру электронных таблиц. Типы и формат данных.
- относительные и абсолютные ссылки;
- принципы работы встроенных математических и логических функций.
Учащиеся должны уметь:

- проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;
- использовать в формулах абсолютные, относительные и смешанные ссылки;

- наглядно представлять числовые данные с помощью диаграмм и графиков;

Тема 6. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
Учащиеся должны знать: 

- основные конструкции языка программирования;
- основы объектно-ориентированного визуального программирования;

- методы работы с функциями в языках программирования;
- приемы и правила реализации задач разных предметных областей различными средами.
Учащиеся должны уметь:

- самостоятельно разрабатывать алгоритм решения задач;

- на основе информационных моделей разрабатывать компьютерные модели с использованием систем объектно-ориентированного программирования.
Тема 7. Аппаратные и программные средства ИКТ
Учащиеся должны знать: 

- состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

- основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

- структуру внутренней памяти компьютера;

- типы и свойства устройств внешней памяти;

- принцип организации информации на дисках: что такое файл, каталог, файловая структура;

- назначение программного обеспечения и его состав.

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;

- выполнять основные операции с файлами и каталогами: копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск.

11 класс
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Дата

	Теория
	Практика
	
	

	1. Информационные технологии
	20
	

	Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов.
	№ 1. Создание растровых изображений, векторных рисунков. 
	
	

	Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов.
	№ 2. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС
	
	

	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.
	№3. Создание мультимедийных презентаций.
	
	

	Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов (документов).
	№ 4. Создание, редактирование и форматирование документов.
	
	

	Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форматирование символов.
	Создание, редактирование и форматирование документов.
	
	

	Гипертекст.
	№ 5. Создание гипертекстового документа.
	
	

	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	
	
	

	Системы оптического распознавания документов.
	
	
	

	Электронные таблицы. Типы и формат данных.
	№ 6. Построение графиков функций.
	
	

	Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции.
	№ 7. Решение задач с использованием электронных таблиц.
	
	

	
	Зачетная работа по теме. (2 ч.)
	
	

	2. Моделирование и формализация.
	10
	

	Системный подход в моделировании.
	
	
	

	Типы информационных моделей. Исследование физических и математических моделей.
	
	
	

	Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели.
	№ 8. Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений, вероятностные и геометрические модели.
	
	

	Оптимизационное моделирование в экономике.
	№ 9. Построение логических моделей.
	
	

	Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами.
	№ 10. Построение информационных моделей управления объектами.
	
	

	
	Зачетная работа по теме. (2 ч.)
	
	

	3. Разработка Web-сайтов и Web-дизайн .
	14
	

	Компьютерные сети. Защита информации от несанкционированного доступа.
	№ 11. Подключение к Интернету. Настройка модема.
	
	

	Адресация в Интернете (IP-адреса и доменная система имен)
	№ 12. «География» Интернета. Определение маршрута прохождения информации.
	
	

	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.
	
	
	

	Поиск информации в компьютерных сетях.
	
	
	

	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста. Основные теги языка.
	№ 13. Web-сайты и Web-страницы. Форматирование текста и размещение графики.
	
	

	Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки.
	№ 14. Гиперссылки на Web-страницах.
	
	

	
	№ 15. Формы на Web-страницах.
	
	

	
	№ 16. Инструментальные средства создания Web-страниц. Тестирование и публикация Web-сайта.
	
	

	
	№ 17. Разработка своего Web-сайта. Защита проекта. (2 ч.)
	
	

	4. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	14
	

	Алгоритм и его свойства.
	
	
	

	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор».
	
	
	

	Алгоритмическая структура «Цикл».
	№ 18. Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	
	

	Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание.
	№ 19. Работа с логическими операторами.
	
	

	Модульный принцип построения проекта и программного кода.
	№ 20. Отладка программных кодов.
	
	

	Массивы.
	№ 21. Поиск элемента в массивах.
	
	

	
	№ 22. Заполнение массивов. Сортировка числовых и строковых массивов. (2 ч.)
	
	

	Графика в объектно-ориентированных языках программирования.
	№ 23. Проект «Графический редактор»
	
	

	5. Информационная деятельность человека
	4
	

	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	
	
	

	Этика и право при создании и использовании информации.
	
	
	

	Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов.
	
	
	

	Основные этапы развития средств информационных технологий.
	
	
	

	 Повторение
	8
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Итого:

	32
	38
	70


Итоги изучения тем

Тема 1.  Информационные технологии. 

Учащиеся должны знать:

- назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц);
Учащиеся должны уметь:

- иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
- создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;
- предоставлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма)

Тема 2. Моделирование и формализация 

Учащиеся должны знать: 

- назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;
- общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей.
Учащиеся должны уметь:

- использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
- осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;
- строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы).

Тема 3. Разработка Web-сайтов и Web-дизайн
Учащиеся должны знать: 

- базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;
- способы адресации в сети Интернет;

- информационные ресурсы и сервисы;

- знать основы языка разметки гипертекста.

Учащиеся должны уметь:

- подключаться к сети Интернет;
- размещать текст и графику на Web-странице;

- работать с гиперссылками и формами.
Тема 4. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование

Учащиеся должны знать: 

- свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции;

- использование алгоритма как модели автоматизации деятельности.

Учащиеся должны уметь:

- составлять простейшие алгоритмические конструкции;

- работать с логическими операторами;
- производить отладку компьютерных кодов;
- работать с массивами.

Тема 5. Информационная деятельность человека.
Учащиеся должны знать: 

- нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принцип обеспечения информационной безопасности;
- способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.

Учащиеся должны уметь:

- обеспечивать надежное функционирование средств ИКТ.
