Разработка заданий по Информатике с учетом исследовательского подхода
Приведу примеры заданий по теме программирования на языке TurboPascal. Можно выполнять поисково-исследовательские работы, рассчитанные на часть урока, урок и даже несколько уроков. Программы для рассмотрения должны быть заранее занесены в память компьютеров учащихся. Данные программы можно использовать при изучении нового материала, закреплении пройденного или проверке знаний.
1. Тема: Условные операторы. 
Цель: изучить применение и работу условных операторов на примерах программ. Необходимо указать учащимся, что в программах используются типы величин, которые будут изучаться позднее, например строковый тип данных.

Задание: 
1. Загрузите программу А1.

2. Внимательно рассмотрите структуру программы.

3. Посмотрите, какие сведения о себе дает ЭВМ после ваших ответов на вопросы.

4. Как ЭВМ выбирает сведения, выдаваемые на экран после вашего ответа?

5. Запустите программу на исполнение и, отвечая, постарайтесь запомнить сведения, выдаваемые машиной. Все ли верно она выдала?

6. Объясните, почему это происходит.

7. Как нужно изменить программу, для того чтобы ошибок не было?

8. Измените программу и запустите ее вновь.

9. Удалось ли исправить неправильно выводимую информацию?

10. Загрузите программу А2.

11. Рассмотрите текст программы, выясните, как работают операторы?

12. Запустите программу на исполнение.

13. Проверьте правильность работы программы на различных датах.

14. Запустите программу в пошаговом режиме и просмотрите, как выполняются операторы.

program A1; {Операция условного перехода}

uses Crt;

var s,x:string; i:integer; ch:char;

begin

 ClrScr;

 Randomize;

 GotoXY(5,3);

 Writeln('Сегодня такая погода,что что-то не хочется считать.');

 Writeln('Давай просто поговорим.Тебя как зовут?');

 Writeln;

 Write(' ');

 Readln(s);

 Writeln;

 i:=ord(s[1]);

 if i<128 then

 begin

  Writeln('Ты,что ли,иностранец? А по-русски тебя как зовут?');

  Writeln;

  Write(' ');

  Readln(s);

  Writeln;

  end;
 Writeln('Привет,',s,'! А меня зови по-дружески,просто:ЭВМ-ыч.');

  Writeln('Мы же старые знакомые. Как твои дела? Все хорошо?');

  Writeln;

  Write('');

  Readln(x);

  i:=Random(10);

  Writeln;

  if i>5 then Writeln('Вот как! А у меня сегодня хорошее настроение.')

     else Writeln('А я устал немного. Тактовая частота что-то шалит и микросхемы.');

  Writeln('А как ты учишься? Что у тебя по информатике?');

  Writeln;

  Write(' ');

  Readln(x);

  Writeln;

  if x='5' then Writeln('Молодец! Так и надо.')

      else Writeln('Hу ты даешь! Играешь в игрушки,поди,целыми днями.');

  Writeln('А я,когда был моложе,был единичником. Одни единицы получал-');

  Writeln('В двоичной системе это самая высокая оценка. Книжки читаешь?');

  Writeln;

  Write(' ');

  Readln(x);

  i:=Random(10);

  ClrScr;

  GotoXY(3,3);

  if i>5 then Writeln('А я не читаю-нет сканера,а жаль. Так хочется почитать!')

     else Writeln('Я-то читаю. Таблицу случайных чисел прочел-увлекательная вещь!');

  Writeln('Спортом занимаешься?');

  Writeln;

  Write(' ');

  Readln(x);

  Writeln;

  if (x='да') or (x='Да') Then Writeln('Мы тоже часами электроны гоняем по проводам.')

      else Writeln('А я простудился и напряжение упало. Hо скоро поправлюсь.');

  Writeln('Музыку любишь?');

  Writeln;

  Write(' ');

  Readln(x);

  i:=Random(10);

  Writeln;

  if i>5 then Writeln('А я современную не выношу-от шума микросхемы портятся.')

     else Writeln('А я обожаю электронную. Особенно сверхвысокой частоты.');

  Writeln('Hу, ',s,',заболтались мы с тобой! Пора работать.Пока!');

ch:=ReadKey;

end.
program A2;{Операторы ветвления и условного перехода}

uses Crt;

var g,m:integer; ch:char;

begin

 ClrScr;

 GotoXY(12,5);

 Writeln('  Вы работаете с программой определения числа дней месяца');

 Writeln;

 Write('  Введите год:  ');

 Readln(g);

 Write('  Введите номер месяца:  ');

 Readln(m);

 Writeln;

 Write('  В этом месяце');

 case m of
  1,3,5,7,8,10,12:Writeln(' 31 день');

  4,6,9,11:Writeln(' 30 дней');

  2: if (g mod 400=0) or (g mod 100<>0) and (g mod 4=0) then

   Writeln(' 29 дней')

                    else Writeln(' 28 дней');

   else Writeln('дней нет,и самого такого месяца нет');

   end;

 ch:=ReadKey

end.
2. Тема: Перечисляемый тип данных.
Цель: закрепление изученного материала, подготовка к контрольной работе, развитие навыка работы с системой программирования. При выполнении работы учащимся предлагаем поработать с программами, иллюстрирующими применение данных перечисляемого типа.

Задание: 
1. Просмотреть текст программы А3.

2. Выяснить, для чего используется функция Random и процедура Randomize.

3. Запустить программу, запомнить результат.

4. Вновь запустить программу, сравнить результат работы с предыдущим.

5. Изменить программу (заключить в фигурные скобки Randomize).

6. Вновь запустить программу, сравнить результат с предыдущим.

7. Запустить программу еще раз, вновь сравнить результаты.

8. Сделать вывод о назначении Randomize.
program A3;{Перечисляемый тип данных}

uses Crt;

type men = (Ko,Pe,Wi,Sa1,Ig,Sa2);

var i:integer;ch:char;

boy:men;

begin

 ClrScr;

 GotoXY(15,10);

 Writeln('Компьютер подумал и решил,что дежурным ');

 Write(' по кабинету сегодня будет ');

 Randomize;

 i:=Random(6);

 boy:=men(i);

 case boy of

 Ko: Writeln('Коля Мартынов');

 Pe: Writeln('Сергей Токарев');

 Wi: Writeln('Витя Коржиков');

 Sa1: Writeln('Саша Hикитин');

 Ig: Writeln('Игорь Безродный');

 Sa2: Writeln('Саша Ковалев');

end;

 Writeln('Поздравляем и надеемся, что будет образцовый порядок!');

 ch:=ReadKey;

end.
Затем ребятам дается задание на самостоятельную разработку программы и ее отладку на компьютере. Задачи могут быть такие: найти площадь прямоугольника по введенным с клавиатуры значениям двух его сторон; найти путь, пройденный автомобилем за данное время. Значение средней скорости и время движения задаются с клавиатуры…
 В таких заданиях хорошо прослеживаются межпредметные связи. 
3. Контрольная работа «Начальное знакомство с Паскалем». 
                     (с элементами исследования)

Цель: проверка качества усвоения материала и навыков использования величин. Контрольную работу можно провести по карточкам с учетом индивидуальных особенностей учащихся.

I вариант.
1. Найдите ошибки, не позволяющие произвести компиляцию программы:

  programm control1;

  uses Crt;

  var x, y, z: integer;

  begin

  x:=5; y:=7; z =x+y;

  Writeln(z = x + y, z);

  ReadKey;

  End.

2.  Определите результат операции. Какого типа может быть переменная y, если переменная x типа integer?
   x:= - 4; y:= abs(x); 

   x:= 10; y:= 5; Inc(y,x);

   x:= - 5; y:= odd(x);

3. Определите результат операции.

   10 div 6 + 2;

   (3 > 2) and (5 > 6);

   pred(round(7/3))*succ(- 5);
II вариант.
1. Найдите в исходном тексте ошибки, не позволяющие произвести компиляцию программы:

  programm control 1;

  uses Crt;

  begin
  ClrScr;

  x:=5; y:=7;

  Writeln(«Сумма х и у равна », x + y);

  ReadKey
  End.

2.  Определите результат операции. Какого типа может быть переменная y, если переменная x типа real?

   x:= - 4; y:= abs(x); 

   x:= 12.2; y:= round(x);

   x:= 1.21; y:= sqrt(x);

3. Определите результат операции.

   10 div (5 - 3);

   (3 > 2) and (5 < 6);

   succ(round(7/3))*pred(- 5);

   (ord(‘5’) > ord(‘3’)) and (odd(5) > odd(3)).

Ответы.

I вариант.

1. Программа содержит ошибки:

 - неверно записано слово program;

 - в выражении z = x + y использован знак равенства, а не знак присваивания;

 - нет апострофов, ограничивающих текст, процедуру следовало бы записать так:

   Writeln(‘z = x + y =’, z);. 

 - Неверно использована функция ReadKey. Ее следовало бы записать в виде n:= ReadKey, описав предварительно n как переменную символьного типа.

2. Переменной y присваивается значение:

   a) 4 (переменная у того же типа, как х, но возможно использовать и real);

   b) 15 (переменная у типа integer);
   c) true (переменная у типа boolean);

3.  a) 3;   b) false;   c) – 4;    d) false.

II вариант.

1. Программа содержит ошибки:

 - в заголовке программы использован пробел;

 - нет соглашения о переменных;

 - использованы двойные кавычки, процедуру следовало бы записать так:

   Writeln(‘Сумма х и у равна’, x + y );. 

 - Неверно использована функция ReadKey. Ее следовало бы записать в виде n:= ReadKey, описав предварительно n как переменную символьного типа.

2. Переменной y присваивается значение:

   a) переменная у типа real;

   b) переменная у типа longint, но возможно использовать и тип integer;

   c) переменная у типа real;

3.  a) 5;   b) true;   c) – 18;    d) false.

   Затем проводим практическую работу с целью закрепления материала. Одним из вариантов этой работы может быть практическая проверка знаний, выполняемых на контрольной работе. 

  В этом случае задача здесь одна, ученики должны убедиться, вводя сначала исходное задание и запуская программу на исполнение в том, что действительно в данных им фрагментах были допущены именно указанные ошибки. Их конечная цель при выполнении 1 пункта задания добиться, чтобы программа компилировалась. При проверке 2 и 3 задания можно использовать «скелет» программы для первого задания, внося в него соответствующие изменения для каждого случая.
1. Тема: Перечисляемый тип данных.

Цель: закрепление знаний, развитие навыков самостоятельной работы.
         На данном уроке закрепляются знания, полученные на предыдущем уроке, и проводится самостоятельная исследовательская работа.

Задачи: 
1. Вызовите программу А4, исполните ее. Обратите внимание, как в программе проводится формирование строки из отдельных символов, как из строковой переменной выделяются отдельные символы и как работают основные функции и процедуры.

2. Придумайте свои варианты обработки информации в форме строк символов.

3. Составьте программу, преобразующую число в строку символов и строку символов-цифр в число.

program A4;{Строковые переменные}

uses crt;

var i,m:integer; c,ch:char;s,s1:string;

   begin

    ClrScr;

    GotoXY(10,3);

    Writeln (' Вы работаете с программой демонстрации строковых переменных');

    Writeln;

    Writeln('  Введите 7-10 символов.');

    GotoXY(5,8);

    Readln(s);

    Writeln;

    Writeln('  Вы ввели строку символов:',s);

    Writeln;

    i:=length(s);

    m:=Round(i/2);

    if m<>0 then c:=s[m];

    Writeln('  Количество символов в строке:',i);

    Writeln;

    Writeln('  В середине строки есть символ:',c);

    Writeln;

    Writeln('   Последний символ строки:',copy(s,length(s),1));

    Writeln;

    Write('   А вот ваша строка "задом наперед":');

    for m:=i downto 1 do Write(s[m]);

    Writeln; s1:= '';

    Writeln;

    for m:=0 to i do

    begin

    if  (ord(s[m])>127) and (ord(s[m])<176) then

        s1:=s1+s[m];

    if  (ord(s[m])>223) and (ord(s[m])<240) then

        s1:= s1+s[m];

    end;

     if length(s1)<>0 then

     Writeln('В строке есть русские буквы:',s1);

  Writeln;

     s1:='';

     for m:=0 to i do if ( ord(s[m])>47) and (ord(s[m])<58)

     then s1:=s1+s[m];

     if length(s1)<>0 then Writeln (' В строке есть цифры:',s1);

     s1:='';

     for m:=0 to i do

     begin

      if (ord (s[m])>64) and (ord(s[m])<91) then s1:=s1+s[m];

      if (ord(s[m])>96) and (ord(s[m])<123) then s1:=s1+s[m];
      end;

      Writeln;

      if length(s1)<>0 then Writeln(' В строке есть латинские буквы:',s1);

      if (ord(s[1])>128) and (ord(s[1])<159) then Writeln('Привет,',s+'!');

      ch:=ReadKey

    end.
После этого даем учащимся задание:
1. В процедуре Val(s, x, code) используется переменная code типа  word. Она принимает значение 0, если преобразование строки в число проведено успешно. Определите назначение этой переменной в случае, если при преобразовании строки в число обнаружен символ, который не является атрибутом числа.
2. При записи идентификаторов и операторов прописные и строчные буквы не различаются. Выясните, различаются ли прописные и строчные буквы в значениях строковых переменных, в частности, при операциях сравнения.
3. При нажатии клавиши Enter в файл записывается символ конца строки, не имеющий изображения на экране дисплея. Найдите информацию об использовании стандартной функции eoln, распознающей этот символ.

Результаты работы учащихся оцениваем. В качестве отчета учащиеся предъявляют созданные ими в результате работы программы.



































































































