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Элективный курс по информатике: 

Компьютерный дизайн и графика.

Классы:       9
Учитель:   Куканова Ю. А.
Количество часов:   15
Учебное пособие: Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный 
                               курс. – М.:БИНОМ.  ЛБЗ, 2007
Литература: 

1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В. Информатика и ИКТ. Базовый курс: учебники для 8 и 9 классов. – М.: БИНОМ ЛБЗ, 2008 
Пояснительная записка

Изучение курса предполагает наличие компьютерного класса и практическую работу на компьютере. 

Курс «Компьютерная графика» — элективный курс для уча​щихся классов естественно-научного, физико-матема​тического, социально-гуманитарного и технологического про​филей. Основное требование к предварительному уровню подго​товки — освоение «Базового курса» по информатике.
Курс рассчитан на 15 учебных часов.

Цели и задачи курса:

1. Дать учащимся глубокое понимание принципов построе​ния и хранения изображений.
2. Изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами.

3. Рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах.

4. Научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических про​грамм.

5. Научить учащихся выполнять обмен графическими дан​ными между различными программами.
В результате изучения курса:

1. Учащиеся должны овладеть основами компьютерной гра​фики, а именно, должны знать:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цве​товые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного форматов;
· назначение и функции различных графических программ.

2. В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
- Создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной программы, а именно:

· создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т. д.);

· выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др.);

· формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;

· создавать заливки из нескольких цветовых переходов;
· использовать узорчатые и текстурные заливки;

· работать с контурами объектов;

· создавать рисунки из кривых;

· получать объемные изображения;

· применять различные графические эффекты (перетекание, фигурная подрезка и др.);

· создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории.

Межпредметные связи.

Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут в дальнейшем использовать при со​здании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний — фи​зике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа презента​ции, размещено на web-странице. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.

Средства обучения
Технические средства обучения (минимальные)
1.      Компьютерный класс с компьютерами класса не ниже Pentium с аппаратными средствами для выхода в Интернет и мультимедиа (желательно).

3.      Сканер.

4.      Программное обеспечение:

· Операционная система  Windows  (версия 95 или выше);

· Графический векторный редактор;

· Графический растровый редактор  (Adobe Photoshop или аналог).

Тематический план

	№ п/п


	Наименование 

разделов тем
	Кол-во часов по разделу
	Количество часов по теме
	Форма проведения урока
	Дата проведения урока

	
	
	
	Теория
	Практика
	Контроль
	
	

	1
	Методы представления графических изображений.
	3
	
	
	
	
	

	1.1
	Растровая графика.
	
	1
	
	
	Лекция
	

	1.2
	Векторная графика.
	
	1
	
	
	Лекция
	

	1.3
	Сравнение растровой и векторной графики. Особенности редакторов.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	2
	Форматы графических файлов.
	6
	
	
	
	
	

	2.1
	Векторные форматы.
	
	1
	
	
	Лекция
	

	2.2
	Растровые форматы.
	
	1
	
	
	Лекция
	

	2.3
	Сохранение изображений в стандартных и собственных форматах графических редакторов.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	2.4
	Преобразование файлов из одного формата в другой.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	2.5
	Особенности иллюстраций
	
	1
	
	
	Лекция
	

	2.6
	Монтаж и улучшение изображений.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	3
	Работа с изображениями.
	6
	
	
	
	
	

	3.1
	Введение в программу для работы с растровыми изображениями.
	
	1
	
	
	Лекция
	

	3.2
	Рабочее окно программы.
	
	1
	
	
	Лекция
	

	3.3
	Выделение областей.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	3.4
	Коллаж. Основы работы со слоями.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	3.5
	Рисование и раскрашивание. Создание собственного коллажа.
	
	
	1
	
	Практ. работа
	

	3.6
	Представление работы.
	
	
	
	1
	Зачет
	

	
	Итого:
	15
	7
	7
	1
	
	


